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Condizioni di utilizzo

Silhouette America Corporation (in seguito definita: Silhouette America)
corcede all'acquirente e all' utente autorizzato (in seguito definito: I'Utente)
il diritto di utilizzare il software (in seguito definito: Software) in

conformita ai termini e le condizioni specificate. Con il suo acquisto e/o
utilizzo del Software, I'Utentaccetta e siimpegna a rispettare i termini e le
condizioni stabilite nel presente accordo.

M® S5ANARGGA RQI dzi 2 NB

Tutti i diritti relativi al Software e al materiale stampato in esso riportato,
come i manuali, devono essere considerati di proprietaiddglidui o
organizzazioni indicati nel Software o nel materiale stampato.

2. Licenza

Al'l Ut ent e
computer.

3. Copiatura e modifica
(1) L6Utente pu, copiare il
(2) L'utente non pud modificare, unire, modificare, o0 comunque adattare il

consentito

software con qualsiasi mezzo, compreso lo smontaggio e la decompilazione.

4. Utilizzo da parte di terzi

L'utente non puo trasferire, cedere, o altrimenti mettere a disposizione di
terzi i diritti relativi al Software o al suo utilizzo.

5. Garanzie

(1) Qualora il software non funzionasse correttamente a causa di difetti
fisici presenti nel CD di installazione del Software, contattare Silhouette
America. Il CD del Software vergostituito nel caso di un difetto fisico di
fabbricazione. In alternativa e a discrezione di Silhouette America, verra
fornito un link per lo scaricamento del Software.

(2) Silhouette America garantisce il CD solo nella situazione succitata.
(3) SilhouetteAmerica fornisce il software "cosi com'e ". Né Silhouette
America né il rivenditore garantiscono le prestazioni o i risultati che
possono essere raggiunti utilizzando il Software e la documentazione
allegata. Né Silhouette America né il rivenditore foroiso alcuna garanzia
(esplicita o implicita) relativa alla violazione di diritti di terzi derivanti
dall'utilizzo del Software o dei manuali allegati, le loro performance
commerciali, o la loro idoneita per scopi specifici. Né Silhouette America

né il rivenditore si assumono alcuna responsabilita per danni incidentali,
secondari o speciali derivanti dall'utilizzo del Software o dei manuali
allegati in qualsiasi circostanza, compresi i casi in cui la possibilita che si

verifichi un particolare danno € indieadal rivenditore all'Utente. Inoltre,

né Silhouette America né il rivenditore si assumono alcuna responsabilita
per rivendicazioni da parte di terzi.

Marchi registrati
I nomi delle societa e dei prodotti riprodotti in questo manuale sono marchi
registrat dai rispettivi proprietari.

Disclaimer

loutilizzo AW dels mmegipiyelagve g Foftware g diifizzate in guestqmanugle

sono le stesse utilizzate durante la fase di sviluppo del Software e possono
essere leggermente diverse da quelle effettivamente visualikiatesi

Sof t wa P §iflgrpnzera ie fingign] g le igRostagionidgl l?ﬁ%“ mostrate in

guesto manuale e quelle presenti nella versione attua

Informazioni su questo manuale

Questo manuale é destinato a fornire una panoramica sul come utilizzare
Silhouette Stdio. Mentre altri strumenti di ritaglio possono essere
compatibili, in questo manuale & presupposto I'utilizzo di Silhouette o delle
unita digitali Silhouette SD. Le istruzioni sul come usare l'unita di ritaglio

fornita da Silhouette possono essere reper manuali successivi. Lo
stesso dicasi per quanto riguarda I'hardware stesso di Silhouette, comprese

le istruzioni sul come impostare Silhouette per il ritaglio o la creazione di
bozze, il carico dei materiali, € sul come utilizzare la funzione déllas®d
(solo il modello Silhouette SD) per ritagliare direttamente dal dispositivo
hardware di Silhouette.

(2) Il contenuto di questo manuale, o parte di esso, non pud essere copiato
senza autorizzazione.

(2) | dettagli e le specifiche sul prodotto conttnin questo manuale sono
soggette a modifiche senza preavviso.

(3) Lo sforzo piu grande € stato fatto per garantire la chiarezza e la
precisione delle informazioni contenute in questo manuale. Nel caso abbiate
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una qualsiasi domanda a riguardo, siete giielj contattare Silhouette Unita di ritaglio supportate Silhouette ¢riginale), Silhouette SD, Craft

America o il vostro rivenditore. ROBO, e modelli Graphte€€C100, CC200, CC300/CC330, CC300L/EC330L

(4) Si prega di notare che Silhouette America non si assume alcuna Stampanti supportate stampanti compatibili con Windows o Mamef le

responsabilitd per eventuali inconvenienti derivanti dall'uso di questo FLILIE A OFT A2y A  af{ GJivafiehterascomandate @t A ¢ &2y 2
manuale e di questo prodotto. stampanti inkje}

1.2 Caratteristiche

1. Introduzione Silhouette Studio offre inoltre le seguenti funzioni e vantaggi:

Silhouete Studio € il Software per il disegno/editing/output che permette la 1 Importazione di una serie di formati dei file

creazione di dati di struttura e di stampa composta da oggetti e testo, e f Tecnol ogi a fStreegsaial&stafmpanjagl i ao (
l'output dei dati creati al Digital Silhouette Craft Cutter per una serie di 1 Download di contenuto digitale esclusivo

applicazioni, tra cui il ritaglio & perforazione di materiali multimediali per 1 Organizzazione e ottimizzo delle raccolte di immagini contenute

progetti bidimensionali, la produzione di modelli tridimensionali pieghevoli
da modelli cuout, bozze e da bozze tratteggiate. Il Software € compatibile
con tutti i modelli Silhouette. Il Software si intertaa anche con altri

modelle di plotter Graphtec (serie CC10DC300). Le caratteristiche e
risultati del ritaglio non possono essere garantiti per le unita plotter
compatibili o per unita di ritaglio non offerte da Silhouette America. Alcune
funzionalitac ome | e applicazioni AStampa e R
essere disponibili per altre unita di ritaglio compatibili e non offerte da

Silhouette America. Silhouette Studio supporta anche comode funzioni che

nella Biblioteca
1 Ritaglio dei file TTF (True Type Font) gia installati nel vostro
computer
1 Modifica del testo con:
o Formattazioe parole e lettere
o _ ,Giustificazione allineam ntg
t agl_i a?, p_o[re%
0~ Controllo spaziatura lettere
o Curvatura testo

ero non

permettono | ' acqui si wzelsoftwae edeecicazibreet i d gl Fogﬁer}bergédbs??rﬁ?éerle yosltre |Tmag|n| in formati compatibili
automatica dei crocini di registro perCopgsaénBabeI'{'%géoz'chsﬁ'i' AStampa e Ritagli

0 Linee

o Cerchi, quadrati e rettangoli arrotondati
2 00 ghoNoe &|"r}$%°é‘f_r‘éet e Studi

o0 Strumento per il disegno a mano libera
Ridimensiona le immagini secondo le esatte specificazioni
Separal/raggruppa serie di linee per la modifica
Edita e modifica punti di ancoraggio del testo e delle immagini
Cancella parti di immagini con urkcellino a mano libera
Salda le immagini
Creazione di effetti ombra o cromatici
Arrangiamento delle immagini con le seguenti funzioni:

0 Trasforma

0 Ruota

1.1 Requisiti del sistema
Configurazioni necessarie per |
Sistemi operativi
WindowsT XP/Vista/7 @2-bit & 64-bit)
Maci OS X 10.5.8 o piu recente
CPU Pentium Il 800 MHz o maggiore
Memoria: 1GB RAM (raccomandato)
Monitor: definizione raccomandata 1024 x 768 Foador (per i notebook &
disponibile il pulsante di modalita compalta
Mouse e/o Graphic Tablet
Lettore COROM(LJSNJ f QA ya Gttt T A2y S

ut il

o
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0 Allinea Con Silhouette sara anche possibile creare immaginiatdiare. |l

o0 Replica programma offre semplici funzioni per disegnare linee nell'ambito dello
o Modifica stesso programma.
1 Modifica di tipi di linee secondo diverse azioni di ritaglio )
1 Creazione delle vostre immagini f@ampa & Ritaglidramite il Non tutte le funzioni di questi tipi di file possono essere importate in Silhouette Studio.
riempimento con i colori preferiti, gradienti e riempimento motivo
T Azioni AAnnull ad e fARipeti o i

1 i mitat - . i

1 {8onténuto digitale disponibile
1.3Formati dei file Il programmaSi | houette Studio contiene
Sil houette Studio util i zzachelcénsistec| u splriloq}l.gll'l'usfonruqﬁtéstor’g) m&niadlatlarpeptgdlspogli%lltgwda ,S' accede
di una graficavettorialee di un tipo di dati per il riempimento con alla Biblioteca.
colore/sfumatura destinati alla stampa e/o al ritaglio. Silhouette & anche in

grado di aprire* i seguenti formati di fileettorialii n f o Promtotalo A W yyre f am— @ g% Beliez: K o
ritaglioo : L ' -

baseball basketball

1 GSDGY (files per il programm&OBO Master i m @ 7, &
T DXF s by e L e e
Il software Silhouette Studio € anche in grado di importare qualche altro 'S 1
vettore e formati di fileraster, al fine di poter tracciare queste immagini e e e
poter creare linee di taglio per le immagini da stampaagleare. E L , ' =3
possibile importare i seguenti tipi addizionali di file: 19 L R .
paisley pinwheel plant present-tag P scalloped lloped-border  scalloped-circles  scalloped-label
1 JPG I = (1Y) v
1 BMP | —
shield small-border snowflake sunshine-phrase swirl tag thank-you-tag thinking-of-you two-hearts. 2ig-zag-border
T PNG
1 GIF Contenuto aggiuntivo € disponibile presso il Silhouette Online Store
T WMF (accessibile tramite il progmnama Silhouette Studio). Il negozio online

permettera di accedere e di acquistare altri contenuti digitali per il
programma. | contenuti sono messi a disposizione sia dagli autori di
Silhouette America, cosi come da autori indipendenti e da altre aziende,
garantendo cos?® undampia gamma di
informazioni su Silhouette Online Store e sullo scaricamento dei contenuti
saranno fornite pit avanti in questo manuale.

Oltre ai file che possono essere aperti 0 importati, Silhouette Studio & anche
in grado di accedere ai file di formato TTF (True Type Font). Si prega di
notare cheSilhouette America non puo garantire la qualita o il successo dei
tipi di carattere offerti dalla nostra Societa cosi come che tutte le sorgenti
siano progettate secondo ritagli o bozze predefiniti.

al
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2.Installazione di Silhouette Studio

2.1Installazione su PC
1. Inerire il CD di installazione nel lettore GROM del computer.

2. Utenti Windows Vista e Windows 7Hotrebbe essere necessario ottenere
l'autorizzazione per eseguire il programma di installazione (che si avvia
automaticamente). In altro caso, seleziorigsegui Silhouettelnstaller.exe

2.2 Installazione su Mac
1. Inserire il CD di installazione nel lettore €BOM del computer..

per

avyvi

ar e

2. Trascinare e rilasciare il program@®ghouette Studioella cartella
AApplicazionio

I processo

3. Appena avviato il programma di installazione, verra visualizzato il

contratto di licenza. Leggere attentamente e verifianmgformazioni

3. Quando il programma di installazione €& avviato, fare clidesxt
(Avanti) per procedere.

4. Verra visualizzato il contratto di licenza. Leggere attentamente e
verificare le informazioni riportate, e quindi fare clicées(Si) per
continuare l'installazione.

5. Continuare a seguire le istruzioni per installare il programma nella
cartella deslerata e completare il processo di installazione.

NOTA PER | SOLI UTENTI WIND@W5 aver collegato il cavo USB
dalla unita Silhouette al vostro computer e aver acceso l'unita Silhouette,
potrebbe essere richiestaolwbinstallazione di
hardware". Si potra continuare cercando e installando automaticamente il
driver che si trova sul CD di installazione. Il drivené richiesto per il
corretto funzionamento del programma Silhouette Studio, ma puo essere
installato per ovviare alla fawione di Windows "Plug and Play”, che
richiede di installare un driver per I'hardware identificato ogni volta che
viene acceso Silhouette.

u

n

dri

ver

per

un

fornite e quindi fare clic si¥es(Si) per continuare l'installazione.

" Nu



3.Elementi guida di base

3.1Awvio del programma

Per avviare il programma ®C, individuare l'icona sul desktop e fare un
doppio clic su di essa 0, se optato per essere creato durante l'installazione,
andare al menS8tartdi Windows e seleziona@ilhouette Studio

Per avviare il programma $dac, c aeravvare | a
Silhouette Studio

aprire | a

La icona di Silhouette Studio che apparira & questa:

Una volta avviato, il programma dovrebbe mostrare un documento e una
interfaccia di inizio come illustrato qui sotto:

3.2Sezioni del Software

Il programma é&ostituito da diverse sezioni (Toolbar). | dettagli su ogni
specifica funzione di ciascun pulsante saranno discussi nelle sezioni
successive. Tuttavia, in modo che si possa familiarizzare con la
localizzazione dei comandi, per ciascuna delle sezioni éspoawn breve
riassunto.

gtr’?]rﬂe%t! di gces?iozneiz g%nnerialg di un documento
e E8)8 7

Questa sezione é situata lungo il lato in alto a sinistra dello schermo e serve
per le funzioni generali di gestione dei documenti, come l'apertura, il
salvataggio e l'invio dilocumenti a una stampante o alla vostra unita

digitale di ritaglio Silhouette.

Strumenti standard di modifica
ey

Questa sezione é situata lungo il lato in alto a sinistra dello schermo e serve
per le funzioni di base, con@opia/lncolla/Tagliee Annulla/Rpeti (comuni
in molti programmi).

Strumenti per lo zoom

h@@@nl




Questa sezione € situata lungo il lato in alto a sinistra dello schermo serve  Strumenti di archiviazione e Biblioteca
per le funzioni di base delldoomin/Zoomout, che consentono di

visualizzare parti del documento da una prospettivaigina o piu lontana. @
Questa sezione ¢ situata lungo il lato sinistro dello schermo e
Strumenti di Silhouette Studio fornisce gli strumenti utilizzati per I'accesso &8lalioteca e
O alla sezione dell'Online Store.

) ClElE P O CEDID) FED X5

Strumenti di modifica immagine

Questa sezione € situata lungo il lato in alto a destra dello schermo e
fornisce una serie di strumenti per il riempimento delle immagini, modifica
delle linee, regolazione delle caratteristiclaet testo, regolazione e replica

di immagini, regolazione della pagina e condizioni di ritaglio.

Strumenti per disegnare Questa sezione é situata lungo il lato inferiore dello schermo e fornisce una
serie di strumenti per il raggruppamento e la selezione delle immagini, la
duplicazione d'eliminazione di elementi, la priorita di posizionamento

(come spostare le immagini in primo piano o sullo sfondo, dietro altre

i mmagini ), |l a saldatura e | 60ffset.

Questa sezione é situata lungo il lato sinistro dello schermo e
fornisce gli strumenti utilizzati per selezionare e disegleare
immagini, nonché la possibilita di eliminare il testo

direttamente nell 6area di | avoro. ] .
1 Zona di colore bianco

1 Zona di colore grigio

3.3Area Taglio/Disegno
Nel |l 6area di |l avoro sono presenti due

1 € GEXY CIEEEN 1

La zona di colore bianco denota I'area attiva del documento. Le immagini
possono essere collocate o disegnate su questa area, oppure possono essere



collocate o disegnate su quella grigia. Tutte le immagini ptesequesta Con la funzioneAprié anche possibile accedere in modo semplice ai tipi di

zona grigia sono nascoste all'unita di ritaglio o alla stampante. Sara file grafici che non sono in formato di ritaglio, ma che possono essere
possibile I'inserimento delle immagini a lato (accantonamento), nel caso importati per la stampa o il tracciamento. Quando si utilizza un PC, &
non si desideri includerle nel lavoro da inviare 8tampae/oRitaglia necessario selezionar@&utti i file' -sotto il tipo di fle, mentre cercate di

aprire un file di un altro formato.
All'interno di quest spazio di lavoro di colore bianco appare un bordo
rosso. La linea rossa rappresenta I'area attiva di ritaglio. L'unita di ritaglio E possibile accedere ad una lista dei documenti recentemente usati dal

sar”™ solo in grado di fiveder ed e dimernuFilg sotpllaivece\@irecenti, che — all ' interno di

linea rossa. Tutte le immagini inviate at®iliette per il ritaglio devono

essere all'interno di questa area delimitata dalla linea rossa. C inoltre pos s Utscidelenerumsleper aprirk gualgiagii o n e
file nella stessa area di lavoro utilizzata, piuttosto che in un nuovo

3.4Apertura documenti documento.

Anche se, sempre dopo l'awvio, il programma fornird un nuovo documento,

e possibile selezionare una nuova area di lavoro e iniziare un nuovo Infine, & possibile accedere ai tipi di file compatibili anche trascinando il

progetto in qualsiasi momento. Per iniziare a lavorare su un nuovo file salvato dal computer direttamente nell'area di lavoro del programma che

document o, = p o s Nuowdalmenu File,® fae clit 6 o p z isixta étilizzando.

sulla icona riportata qui sotto:
3.5Tab documenti

D Per ogni nuovo documento o apertura di un documento vi sara fornita una
Tabrelativa al nuovo documento, situata sull'angolo in basso a sinistra dello
schermo.

Per aprire un fil e e #pridal neenutFide, o fesel pu, usare | 6opzione

clic sulla icona riportata QUi sotto: VUntiIIEd.StLJdiO '8' Untitled.studio *I‘
~a
=
La Tabsara etichettata cométititled" fino a quando si salvera il file con

un nome o, se aperto un file che gia ne aveva uno, questo nome sara

Verra quindi richiesto di andare alla posizione in cui si trova il file. Tramite  \5\,alizzato. LaTabbianca & sempre relativa al documento attivo, mentre

la funzioneApri, il programma Silhouette Studio & in grado di aprire i file quelle di tutti gli altri documenti aperti e non attivi saranno di coloigiay
di ritaglio dei seguenti tipi: E possibile fare clic su qualsiasi scheda inattiva per attivare I'area di lavoro
1 .STUDIGSilhouette Studio files) e passare da un documento aperto all'altro. Cliccando sulla "X" & possibile

f .GSD/GSTiile del programma Gmht ec i ROBO Ma st echigdgre una qualsiasi delle aree di lavoro aperte.
1 .DXF

" Silhouette Studio supporta solo le seguenti funzioni DXF: Arc, Circle, Ellipse, Line,
DWPolyline, Spline, e Text



3.6 Dimensione documenti

Quando un nuovdocumento viene aperto, la dimensione predefinita per il
documentio stesso partira sempre da un formato Letter standard (8 ¥2" x

11") per l'originale Silhouette e per i modelli Silhouette SD oppure da una
dimensione 12"x 12" per il modello Silhouette Cameo

Per regolare | a dimensione del
possi bil e (Bsument pagir@al menu,@ppere fare clic sulla
iconaStrumenti paginallustrata qui sotto:

—

La funzioneStrumenti pagingermette di modificare lharghezzae la
Altezzadel documento. E possibile selezionare i formati predefiniti, oppure
impostare manualmente le misure per tutti i formati pagina personalizzati
relativi al materiale che si desidera utilizzare.

Con i formati pagina personalizzatillaghezza puo essere regolata fino ad
una massima larghezza fisica di 8 ¥z pollici (Silhouette originale e
Silhouette SD) oppure una larghezza di 12 pollici (Cameo Silhouette) a
seconda del modello di taglio usatioa larghezza minima consigliata per
unadimensione personalizzata é di B"Altezzgpud essere regolata fino
alla misura desiderata. Tuttavia, l'altezza massima raccomandata & di 40". E
possibile selezionare materiali di lunghezza diversa, tuttavia, quelli di
lunghezza superiore ai 40" possautbire un disallineamento sui rulli della
unita Silhouette, quando il processo di ritaglio continua oltre questa
lunghezza massima raccomandata. L'altezza minima consigliata per una
dimensione personalizzata e di 3".

Durante la visualizzazione del melmipostazioni paginase il materiale

di dimensioni adatte al portacarte, questo sara visualizzato per aiutarvi a
vedere come il materiale puod essere posto su di esso e in modo da rifornire
Silhouette quando €& il momento di ritagliare. Piu tardi, quandmsedera

al ritaglio, questa schermata verra visualizzata anche per assicurarsi di aver

introdotto correttamente il materiale in Silhouette. Questa animazione del
portacarte pud essere selezionata per essere sempre visualizzata tramite le
impostazioni élle Impostazionivedi sezione 3.9).

Quando il portacarte € visualizzato, & possibile selezionare |'ofviostea
il portacartenel menumpostazioni pagingal fine di mostrare esattamente

d o ¢ Weve la im@agisi yerrappogitagliateringrifeimampooaliatgegihe €o n e |

stampata sul portacarte.

Mostra il portacarte

G:ﬂ% il

-

Facendo scorrere la barra verso destra o aumentando il numero percentuale,
l'area di lavoro di colore bianco diventera piu trasparente e mostrera il
portacarte al di sotto. Un'impostazione del 100%, o lo spostamerdo dell
barra tutta a destra, vi permettera di vedere completamente il portacarte e
l'area di lavoro sara interamente trasparente.

Visualizzata in questo modo, la linea rossa continua a rappresentare l'area di
taglio. Le immagini situate al di fuori di questa linea rossa di taglio non
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saranno ritagliate. La zona piu scura sul portacarte rappresentano i margini
di stampa della propristampante e va solo usata come riferimento.

3.7 Orientamento pagina

| documenti possono essere visualizzati in s@rizrontaleo Verticale A
seconda di come si desidera visual
inviate a Silhouette potranno variarebiase all'orientamento stabilito.

Orizzontale | 6 or i
documento (vedi esempio)

ent amento

predefinito

Quando l'orientamento di un documento € in orizzontale, sara inviato a
Silhouette con I'angolo superiore sinistro dello scherhgoooincide con il
lato superiore destro del materiale, come illustrato qui sotto:

iz di l avoro, | e i mmagini

qu lpre un nuovo

L 6 or i e nVericaleérnuh arientamento optional che puo essere
stabilito tramiteStrumenti pagina Usando questo orientamento la
schermata che apparira sara la satpie

a
@
o

- e

Quando un documento €& in orientamento verticale, sara inviato a Silhouette
con l'angolo superiore destro dello schermo corrispondente al lato superiore
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destro del materiale, come illustrato qui sotto: Zoom Out

r - 8 Q

Questo strumento consente di ottenere una vista con prospettiva piu ampia.

Selezione area da zoomare

KOl

Questo strumento permetteatiomare specifiche zone della vostra area di
lavoro, disegnando un riquadro intorno allo spazio che si desidera

. . . . . . ] ingrandire.
Gli Strumenti pagingermettono anche di ruotare la visualizzazione della

pagina. Mentre I'orientamento della pagina determina il modo in cui il

progetto di ritaglio € stato inviato alla Silhouette, con l'opziRo&@zionesi

far”™ semplicemente rscletma oteenehddesie a drhomlinBA% Qh iPmoSse ! | ©
una prospettiva diversa..

>

3.8Visualizza e Zoom
Spesso, quando € visualizzata l'area di lavoro, si desidera ingrandire le
immagini piu piccole (per guardarle piu da vicino) o quelle parti di

v . A e Dopo aver cliccato su questo strumento, la icona apparira come quella
un'immagine sulle quali puo essere pifiiciie lavorare.

illustrata qui sopra. Si pud qudi fare clic e tenere premuto il mouse per

2 | ingrandire o rimpicciolire manualmente e su qualsiasi scala selezionata.
oom In

r@ Adegua a finestra

Questo strumento concentra l'ingrandimento al centro dell'area di lavoro.

Facendo clic sull'iconAdegua a finestrgara immediatamente posibile
adattare l'intera area di lavoro al centrdalsthermo.
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3.9 Impostazioni Silhouette Studio Modifica

Alcune opzioni possono essere regolate dall'utente e si trovano nel menu ~ Questa sezione consente di impostare la visualizzazione dei punti di

File(PC) o nel menu dsilhouette StudigMac), nella sezionempostazioni controllo beziér e il comportamento delle immagini quando vengono
operate determinate modifiche.

Display

Questa sezione fornisce le opzioni di visualizzazione, incluse:

1 Antialiasingi Consente di smussare le linee rendendole chiare e
leggibili. Le frequenze piu elevate aumentano la chiarezza delle
linee. L'impostazione su "off" produrra bordi meno chiari, ma
aumentera la velocita di disegno.

1 Dimensione pulsant& Interfaccia utentei Consente di
ridimensionare la visualizzazione adattandola alle varie risoluzioni
dello schermo.

1 Animazionei Controlla la velocita delle animazioni, come ad
esempio lo spostamendi immagini su Annulla/Ripeti, o durante
lo zoom in e out. Per disattivare questa funzione, regolare su

Impostazoni predefinite

Questa sezione consente di regolare le impostazioni predefinite quando il
programma Silhouette Studio & avviato. E possibile regolare le seguenti
impostazioni:

1 Stile iempimento predefinitoi Consente di selezionare come
creare nuovi disag di immagini e la modalita di visualizzazione,
sia come una struttura unica (immagini con bordo rosso o con
bordo grigio), sia come immagini di riempimento solido
(preferibili per la creazione di modelli "Stampa & Ritaglia" da
parte dell'utente).

1 Quandosiusa il portacartd Consente di visualizzare sempre il
Portacarte o solo quando le immagini vengono inviate al ritaglio.

"Istante".
1 Colore sfondo area disegrioConsente di determinare il colore 91 Crocini di registrd Consente di attivare/disattivare la funzione
del | 6area di l avoro inattiva ACrocini di registroo del progr ammzé
1 Configurazione paginaCong nt e di definire | 6ori

Lingua & Unita di misura

Questa sezione camste di impostare le unita di misura visualizzate nel (orizzontale/verticale) del documento aperto/da aprire.

programma. E possibile regolare quanto segue: i Taglioared Consente di definire | 6area d
! Unitadimisurai Regol a tutte le misure visu@9elousag ¢ nejjsunit-
desiderata.
Generale

9 Linguai Impostazione della lingua desiderata.
1 Dimensionii Attiva/disattivagli attributi della dimensione delle
immagini quando queste sono selezionate.

Questa sezione consente di selezionare manualmente la lingua del
programma e, automaticamente, la frequenza di verifica degli
aggiornamenti disponibili.

Selezione

Questa sezione fornisce le impostazioni del programma per la selezione
delle immagini o sul modo in cui gli strumenti di disegno, devono
continuare a disegnare o dnife, dopo aver terminato di utilizzare gli
strumenti per disegnare.

Impostazioni avanzate
Questa sezione fornisce opzioni avanzate. In questa sezione, é possibile
regolae quanto segue:
1 HTTP Sockets A seconda della velocita della connessione
Internet, questa opzione puod essere regolata su un numero
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Unodal

maggiore di Socket, per aumentare la velocita di download durante
l'acquisto delle immagini dall'Online Store.

Reindecizzd a mia biblioteca Questa azione consente di
reindicizzare la Biblioteca, allo scopo di risolvere i problemi

dovuti alla corruzione dei file o di altro tipo, consentendo il
caricamento corretto della Biblioteca o I'adeguato utilizzo della
funzione di riceca integrata nella Biblioteca.

Ripristino Biblioteca Questa azione consente di rimuovere tutte

le immagini e le cartelle dalla Biblioteca e di ripristinare le
impostazioni originali del programma.

Definizione graficd Questa opzione determina il modmnccui la
scheda grafica del computer gestisce le immagini raster piu grandi
nel programma.

funzioni del

tra del l e

Impostazioné quella relativa afemi cromatici del programmattivabile

tramiteilpus ant e si

tuato sull édangol o inf

programma.

&

Facendo clic su questo pulsante sara possibile accedere ad una lista di temi
cromatici preselezionati per modificare I'aspetto generale del programma,
consentendovi di cambiaredblore grigio scuro (standard) dell'interfaccia.
Cliccando col tasto destro su questa icona potrete determinare lo schema di
colore della zona inattiva intorno alla vostra area di lavoro.

4. Disegna/Modifica immagini

4.1 Strumenti di base

Silhouette Studi@onsente agli utenti di disegnare e creare immagini molto
facilmente, grazie ad una serie di strumenti di base. Tutti gli strumenti per
disegnare sono situati sul lato sinistro della schermata del programma.

Disegna una linea

Questo strumento consengedreazione di singole linee rette. Tenendo

premuto il tasto Maiusc' durante il disegno, si forzera l'incremento della
linea in senso verticale, orizzontale, o di 45° rispetto al punto di partenza.

Disegna un rettangolo

O

pProgr amikto dtr@nkntd cBrdehte ladzidne & 8nlqualr&dotdful fetting8ie |
Tenendo premuto il tastdaiusc”sulla tastiera mentre si disegna, si potra

@rbare QU tiadiht8, tnknfréPten8nBd pleutoS| tadtsl réhaekadl

punto iniziale di posizionamento del cursore da cui inizia I'immagine, come

i centro esatto dell 6oggetto.

Disegna un rettangolo arrotondato

-

Questo strumento consente la creazione di un quadrato o di rettangolo con
angoli arrotondati. Teendo premuto il tasttMaiusc”sulla tastiera mentre
disegnate, si creera un quadrato arrotondato, mentre tenendo premuto il
tasto"Alt" si rendera il punto iniziale di posizionamento del cursore da cui

inizia I'immagine, come il centro esatto del vosiggetto. Una volta

selezionato questo strumento, appariranno due punti rossi di ancoraggio
all'angolo superiore sinistro del rettangolo. Questi punti possono essere
trascinati per regolare le curve del rettangolo (in alto, in basso o ai lati),

oppure si ptra selezionare contemporaneamente entrambi i lati, tenendo

del

me n u
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premuto il tasté¢Maiusc"sulla tastiera e trascinando uno dei punti di
controllo.

Disegna una ellisse

(@)

Questo strumento consente la creazione di una forma ovale o un cerchio.
Tenendo premutid tasto 'Maiusc"sulla tastiera mentre si disegna, si creera
un cerchio, mentre tenendo premuto il tagth" si rendera il punto iniziale
di posizionamento del cursore da cui inizia 'immagine, come il centro
esatto dell doggetto.

Disegna un poligono
P

Questo strumento consente la creazione di piu linee rette. Ad ogni clic del
mouse verra creato un punto. Le linee continueranno ad essere disegnate
fino alla chiusura dell'immagine, unendo cioé il punto iniziale del tracciato
a quello finale, o facendo woppio clic con il mouse per smettere di
disegnare. Tenendo premuto il tadiaiusc"sulla tastiera mentre si

disegna, si forzera l'incremento della linea in senso verticale, orizzontale, o
di 45 gradi dal punto iniziale o finale del disegno.

Disegnauna forma curva

P

Questo strumento consente la creazione di molteplici linee curve. Ad ogni
clic del mouse verra creato un punto. Le linee continueranno ad essere

disegnate fino alla chiusura dell'immagine, unendo cioé il punto iniziale del
tracciato a quéo finale, o facendo un doppio clic con il mouse per smettere
di disegnare.

Disegna a mano libera

Questo strumento consente la creazione di una linea continua a forma libera.

Il disegno delle linee continuera fino a quando il pulsante del mouse verra
rilasciato, o chiudendo I'immagine unendo il punto iniziale al punto finale
del tracciato.

4.2 Modifica immagini
E possibile modificare tutti i punti delle immagini, se si desidera apportare

delle modifiche a queste ultime.
Seleziona punto di ancoraggio

w

Questo strumento serve a
consente di spostare le immagini sullo schermo. Questo & lo strumento
predefinito per cliccare sulle immagini e indicarne la selezione.

Modifica punti

R

Per modificare i punti dincoraggio, bisogna fare doppio clic su una
immagine selezionata, oppure utilizzare lo struméfadifica punti

Questo strumento permette di modificare tutti i punti della vostra immagine,

considerare
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per spostarli allinterno o rimuoverli. Possono essere modificdtele
singole linee separate che sono state selezionate. La separazione verra
discussa nelle sezioni successive.

Per uscire dalla modalita di modifica dei punti, bisogna rifare un doppio clic
sulla immagine, oppure tornare alla modalita di selezione normale facendo
clic sullo strument&eleziona punto di ancoraggio

Modalita di modifica dei punti

Quando si accedecuesta modalita, le immagini selezionate cambieranno,
passando dalla visualizzazione di controllo ridimensionamento e di
rotazione a quella in cui vengono indicati i punti, o nodi, dellimmagine. |
punti sulle linee sono quelli in cui la linea potra assenma nuova
direzione o essere modificata (da piattalritta- a curva).

[m] [ ]

Modalita di selezione normale odalita di modifica dei punti
Nellamodalita di modifica dei puntil puntoselezionato sara di colore
bianco, mentre tutti gli altri punti saranno di colore grigio scuro. La riga
selezionata, associata al punto selezionato, verra evidenziata assumendo
l'aspetto di una linea in grassetto di colore rosso. Le linee aggiuntive con
punti di colore blu servono a regolare le linee curve.

Nellamodalita di modifica dei puntpotra anche essere visualizzata sul
lato destro dello schermo la barra degli strumenti per modificare il punto.

Nellamodalita di modifica dei pun@é possibile déttuare le seguenti
operazioni:

Spostare/regolare i punti

Passandoci sopra con il mouse, € possibile spostare un punto su un qualsiasi
punto della linea. Una volta posto su un punto da modificare, il cursore
indichera che & possibile fare clic e affeerdpunto per spostarlo nella
posizione desiderata. Con le linee curve, si possono analogamente afferrare

i punti blu e trascinarli nello schermo per regolare la curvatura del segmento
della linea associata.

Aggiungere punti

E possibile aggiungere un porposizionando il mouse sopra la linea su cui
non esistano altri punti, laddove si desideri creare un nuovo punto di
modifica delle immagini. Una volta posizionato su di una linea sulla quale &
possibile creare un punto, il cursore vi indichera che carlicpotrete

creare un punto sulla posizione della linea desiderata.

Cancella punto

X

Qualsiasi punto selezionato puo essere eliminato utilizzando questo
strumento, oppure facendo clic con il tasto destro del mouse sul punto
selezionato e scegliendo I'opzio@ancella puntolLa eliminazione di un

punto causera l'unione dei punti piu vicni entrambi i lati del punto

eliminato e la creazione di una nuova linea di collegamento. Si noti che
guesto strumento e diverso da quello usato per cancellare unimmagine ed
destinato esclusivamente per eliminare singoli punti. Questo strumento e
solo dsponibile inmodalita di modifica dei punti
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Interrompi il tracciato

o
P

Si pud interrompere il tracciato di qualsiasi punto della linea utilizzando
guesto strumento, oppure facendo clic con il tasto destro del mouse sul
punto selezionato e scegliendmplzionelnterrompi il tracciato

L'interruzione di un tracciato creera due nuovi punti dal punto in cui é stata
originariamente selezionata l'interruzione del tracciato.

Noterete che un tracciato interrotto, o due punti di estremita opposte della

stesa linea sconnessi, possono essere riuniti trascinando un punto finale sul

punto finale opposto dellimmagine.

Angolo

j,./

Questo strumento consente la intersecazione di un punto selezionato con un

altro. Entrambi i punti possono essere regolati per crgasngolo acuto.

Smussa

5

Questo strumento consente di adattare e smussare il punto di intersecazione.

Crea un appiattimento

=

s

Questa opzione serve a rendere piatta e retta la riga selezionata (la linea
rossa evidenziata in grassetto associafaadsiasi punto selezionato).

Crea una curva

oS

Questa opzione serve a rendere curva la linea selezionata (la linea rossa
evidenziata in grassetto associata a qualsiasi punto selezionato).

Semplifica

Alcune immagini contenute nella Biblioteca o altre immagini importate da
altre fonti possono contenere un numero di punti molto elevato. Lo
strumentoSemplificaserve a Fregolare automaticamente i punti
dellimmagine, rendendola nella forma piu semptiossibile, pur
mantenendo la forma originale delle linee dell'immagine stessa.

Oltre agli strumenti contenuti nellaodalitd di modifica dei puntci sono
altri due strumenti di modifica e sono situati sul lato sinistro dello schermo.
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Cancellino

r

'

Con questo strumento si puo cancellare qualsiasi parte di ogni immagine,

oppure rimuoverne facilmente ed immediatamente le parti interne o i bordi.

Immagine originale Immagine nuova

Taglierina

F

Con questo strumento si possameare delle segmentazioni. Questo
strumento consente di eseguire un taglio lineare per separare parti di una
immagine, creando quindi una forma nuova e distinta.

Immagine originale Immagine nuova

4.3Linea - Strumenti

Tutte le linee prodotte usando questo programma, compresi i testi, le
immagini create con gli strumenti di disegno e le immagini contenute in
Biblioteca, possono essere modificate e assumere attributi differenti.

Colore linea- Opzioni

Le linee sono comunemente visualizzate in rosso, ma € possibile
modificarne il colore a piacimento. L'alterazione dei colori delle linee non
influira sul come potranno essere ritagliate. Questa alterazione pud essere
utile per poter visualizzare piu faciémte diverse immagini o parti di una
singola immagine, visualizzare le linee in qualsiasi colore si desideri,
oppure per regolare parti dell'immagine, specialmente se si intende avviare
il processdStampa e ritagliain cui puo essere importante selezieniar

colori della linea da stampare.

Per regolare i colori della linea, selezionare l'immagine e accedere al menu
Colore linea facendo clic sull'icona sopra indicata. E quindi possibile
selezionare una qualsiasi delle opzioni presenti nel menu di base. La
selezione di linee a cancelletto e rappresentata dalla @oiaao

Lo strumento di selezione dei colori vi permettera di selezionare qualsiasi
colore da un altro oggetto inserito nell'area di disegno e di duplicarlo (vedi
gli esempi riportati qui di sedfo).

&

Chiaro  Selezionatore del colore

Il menuOpzioni avanzateonsente di creare linee personalizzate in

gualsiasi colore si desideri. Si pu0 trascinare il target sullo spettro dei colori
per abbinare visivamente il colore che si sta cercamdditare i codici

RGB (Red Green Blue) o HSL (Hue Saturation Lightness) del colore scelto.
E anche possibile regolarettasparenza della linea
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Stile linea- Opzioni

All'interno del menu Stile Linea, €& possibile regolare lo stile della vostra
linea da una linea solida (predefinita) o tratteggiata. Le linee saranno di
conseguenza tagliate o stampate nello stile selezionato.

Per quanto riguarda la loro larghezza, le linee sono visualizzate con
dimensioni in punti. La dimensione del punto puceessegolata a

piacimento. Mentre la larghezza della linea puo essere regolata, quella
relativa al ritaglio o alla bozza sara sempre fissa (cioé secondo lo spessore
della lama o della penna utilizzata).

Lo spessore di una linea pud essere regolato rraeunte, trascinando la
barra di opzione relativa al®pessor® digitando lo spessore nel punto
desiderato.

L'opzioneStile angolcserve a definire le linee in uno dei punti d'angolo
dellimmagine Angoloé un angolo secco, mentigrotondatoe un angolo
smussato.

L'opzione distile Fine Lineaonsente solo di regolare le linee che hanno le
estremita aperte. Piatta o Quadrata da la possibilita di eseguire dei bordi con
spigoli variabili sulla punta della linea, mentre Rotonda da una fine line

con delle estremita addolcite e arrotondate.

L'opzionePosizioneserve a stabilire se la linea dovra essere mizstanti
ad una immagine riempita,dietro.

Se si desidera inviare il documento ad una stampante per stampare le
immagini, I'opzioneStampa le linee delle forme selezionatssentira di
stampare tutte le linee delle immagini selezionate cosi come appaiono sullo
schermo.

Stile taglio- Opzioni

%.(.

L'opzioneStile tagliopud essere selezionata in qualsiasi momento per
verificare come ogrlinea o immagine riprodotta nell'area di disegno &
impostata per il ritaglio.

Quando si clicca su questa opzione, l'area di disegno mettera
immediatamente in risalto tutte le linee e i loro attributi selezionati, per
facilitarne il riferimento. Per camdie lo stile di taglio di una linea, é
sufficiente fare clic sull'immagine desiderata e quindi selezionare nella lista
il nuovo stile di linea desiderato. Sono disponibili i seguenti stili:

Non ritagliarel Questa opzione consente di disattivare l'irdeda
linea a Silhouette. Mentre sara ancora visualizzata sullo schermo, ne sara
impedito il taglio.

E-r:} Ritaglia angold Questa opzione consente di ritagliare il bordo

esterno di ogni linea sovrapposta, escludendo tutte le linee aventi lo stesso
attributo,se contenute all'interno di una immagine piu grande. Questa
opzione puo essere preferibile per la creazione di immagini destinate a
Stampa & Ritaglia.

Iﬁ Ritagliai Questa opzione garantisce che la linea selezionata sia
ritagliata indipendentemente da daidrova, sia essa sovrapposta o
allinterno di una immagine piu grande. Le linee con questo attributo
saranno ritagliate anche se sono contenute in altre linee definite come tipi
di linea "Ritaglia angolo" o "Perfora angolo”.

“ Perfora angoloi Questa opzione consente di ritagliare una linea
tratteggiata sul bordo esterno di linee sovrapposte, escluse tutte le righe con
lo stesso attributo, se contenute all'interno di una immagine piu grande.

19



At

Perforarel Questa opzione consente di ritagliEadinea tratteggiata
selezionata indipendentemente da dove si trova, sia essa sovrapposta o
all'interno di una immagine piu grande. Le linee con questo attributo
saranno ritagliate anche se sono contenute in altre linee definite come tipi
di linea "Ritaglia angolo” o "Perfora angolo”.

4.4Riempimento - Strumenti

Le immagini complete (quelle in cui il punto di inizio della linea coincide il
punto finale della stessa), incluso il testo, le immagini create con gli
strumenti di disegno e le immagini dellebBoteca, possono essere
modificate e riempite. Solo le immagini complete possono essere riempite.
Se il tracciato di una immagine €& interrotto, tutti gli attributi di riempimento
applicati scompariranno immediatamente.

Colore riempimentog Opzioni

=

Q

Le immagini complete saranno comunemente vuote, ma é possibile
riempire qualsiasi immagine completa con qualsiasi colore. L'alterazione
dei colori di riempimento pud essere utile per consentire di visualizzare piu
facilmente immagini diverse o parti dell'imgiae, per conferire alle forme

e al testo il colore scelto, oppure per correggere le immagini, specialmente
guelle destinate alla funzione Stampa & Ritaglia.

Per applicare i colori di riempimento, selezionare I'immagine completa e
accedere al menDoloreriempimentq cliccando sull'icona sopra indicata. E
quindi possibile selezionare una qualsiasi delle opzioni dal menu di base dei
colori. La selezione di linee a cancelletto & rappresentata dalla@Gtoae.

Lo strumento di selezione dei colpermettera di selezionare qualsiasi

colore da un altro oggetto inserito nell'area di disegno e di duplicarlo (vedi
gli esempi riportati qui di seguito).

&

Chiaro  Selezionatore del colore

Il menu Opzioni avanzate consente di creare riempimentbpaligzati in
qualsiasi colore si desideri. Si puo trascinare il target sullo spettro dei colori
per abbinare visivamente il colore che si sta cercando, o digitare i codici
RGB (Red Green Blue) o HSL (Hue Saturation Lightness) del colore scelto.
E anche pssibile regolare manualmente la trasparenza del riempimento
trascinando la barr@rasparenza digitando la percentuale di trasparenza
desiderata (0%=solida; 100%=completamente chiara).

Sfumatura riempimentog Opzioni

O

Assieme alla funzione di riempimiencon un unico colore, & anche
possibile eseguire la sfumatura del riempimento delle immagini complete.

Per applicare le opzioni di sfumatura riempimento, selezionare lI'immagine e
accedere al menu &fumatura riempimentocliccando sull'icona sopra
indicata. E quindi possibile selezionare una qualsiasi delle opzioni
predefinite nel menu di base. La selezione di linee a cancelletto &
rappresentata dalla icona ACHI

&

E anche possibile modificare la direzione di base della sfumatura, facendo
clic su o qualsiasi dei modelli di sfumatura illustrati sulla parte inferiore
del pannello.

ar oo.

Con leOpzioni avanzatsara possibile personalizzare la sfumatura di
riempimento, in base all'ultimo colore selezionato per la sfumatura. |
riempimenti con sfumatura gmnno sempre consistere di almeno due (2)
colori, con un colore nella parte superiore e un colore in quella inferiore. Il
gradiente creera poi un intervallo tra i due colori selezionati.



e

E possibile cambiare uno dei colori della gamma facendo cli fsetcetta
delle barre di colore situate sul lato sinistro di questo strumento. Una volta
selezionato un colore, € possibile selezionare qualsiasi altro colore tramite
la funzione di selezione situata in basso. Per creare nuovi effetti di
sfumatura, ¢ ioltre possibile aggiungere nuove barre in ogni intervallo tra i
colori situati nella parte superiore e quella inferiore, o far scorrere le barre
dei colori tra le barre di sfumatura superiori e quelle inferiori.

Anche leOpzioni avanzateffrono la possillita di modificare I'angolatura
dell'effetto gradiente in qualsiasi grado desiderato, sia manualmente
trascinando lo strumentdngoloo digitando un grado specifico. Inoltre,
avrete anche la possibilita di regolare manualmente la trasparenza della
linea,trascinando la barra dell'opziomeasparenza digitando la
percentuale del grado di trasparenza desiderato (0%=solido e
100%=completamente chiaro).

Modello riempimento- Opzioni

£

L'opzione di riempimento finale va usata per riempire le immagini complete
con un modello di riempimento. Per applicare modelli di riempimenti,
selezionare lI'immagine e accedere al mdiodello riempimentocliccando
sull'icona sopra indicata. E quindi pdsile selezionare qualsiasi opzione
disponibile.

Una volta selezionato il modello di riempimento, il mépzioni avanzate
permettera di regolare la direzione del modello in s€r&rontaleo

Verticale oppure di regolare I'angolatura. Le opzioni pnéis@ questo

menu consentono sia di ruotare il modello secondo i gradi predefiniti sia di
personalizzarne I'angolatura manualmente, trascinando lafAagodoo
digitando un grado specifico.

Inoltre, & prevista la possibilita di scalare le dimensioni del modello, allo
scopo di modificarlo mentre si procede al riempimento della forma
selezionata. E possibile eseguire questa operazione manualmente
trascinando la barr&cala modell@ digitando m nuovo valore percentuale
relativo alla quantita desiderata per il riempimento.

E anche possibile regolare manualmente la trasparenza della linea
trascinando la barrdltasparenz&o digitando la percentuale di trasparenza
desiderata (0%=solido; 100%=cphlatamente trasparente).

Ulteriori schemi possono essere scaricati dal negozio Silhouette Online.

5. Testo- Strumenti

Silhouette Studio consente di utilizzare qualsiasi carattere del tipo TTF
(True Type Font) installato nel computer. Non & quindi necesisestallare
guesto tipo di caratteri nel programma. Silhouette Studio € in grado di
accedere a tutti i file TTF installati e di visualizzarli quando il testo
desiderato sara creato.

5.1Crea testo

Per usare i caratteri disponibili sul proprio compuiane clic sullo
strumentoTestosituato sul lato sinistro della schermata del programma e
qui sotto riportato:

Al
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Facendo clic su questo, verr " i ns e raliefettereinresse aenuwepevidgenzéndo la drisida desideeatak 6 ar ea di

e si potra iniziare a digitare il testo direttamente sullorsabe selezionando il tipo di carattere desiderato. Anche se non si & in modalita di
Modifica del testpé possibilile applicare nuovi tipi di carattere al testo
selezionato, tuttavia, tali impostazioni modificherafiimbero testo

selezionato.
@
Stile testo
Alcuni tipi di carattere sono programmati per consentire |'utilizzo di
La linea rossa lampeggiante € il cursore che mostra il punto in cui si sta determinati stili di scrittura, come il grassetto, il corsivo o la sottolineatura
digitando. E possibile avanzare o tornare indietro facendo clic con il mouse del testo o delle lettere. Questi stili di scrittura saraanidenziati per
o utilizzando i tasti a freccia (destra e sinistra) del computer. essere selezionati solo se il carattere in questione & programmato per essere

applicato con tali stili. Per applicare uno di questi stili, basta evidenziare le
'l box ver dé¢esta @Uestanared muo dssera maificata facendo |ettere o le parole e quindi fare clic sugli stili di scrittura disponibili.
clic e mantenendo la barra nera sul bordo destro del campo del testo.

Trascinando la barra verso consentira di sovrapporre il testo, mentre B crassero O
trascinando la barra verso destra consentira di riportare ilgestoun I corsive
unico percorso lineare. U sottolineato

Per uscire dalla modalita di Modifica del testo, basta fare un unico o doppio

clic all'esterno del testo. Con un doppio clic sul testo creato, si pud in Sono visualizzate le opziofiirassetto Corsivce Sottolineatq tuttavia, se
qualsiasi momento rimodificare le parole o le lettere contenutaneell sono disponibili altre opzioni di scrittura, apparira una barra di scorrimento
testo. sulla parte destra di questo box che consentira di scorrere verso il basso

- mostrando tutte lepzioni programmate disponibili.
5.2 Modifica testo

Durante la creazione del testo, il metile testcsara aperto sul lato destro Giustificazione testo

dello schermo, fornendo opzioni multiple di regolazione. Di norma il testo verra automaticamente giustificato a sinistra, tuttavia, se il
testo consiste di piu righe, sara possibile modificarne a piacimento la

Caratteri disponibili giustificazione.

La prima sezione di questo menu mostra il tipo del carattezeiseato e i e = aa—

tipi di caratteri aggiuntivi che sono installati sul computer. La parte m ' [ '

superiore di questa sezione pud essere utilizzata per cercare qualsiasi tipo di | = Centro | = Giustific

carattere specifico, semplicemente digitandone il nome (se questo & noto).

Dimensione testo

La dimensbne predefinita del testo & sempre di 72 punti (con riferimento
alla dimensione del carattere stampato). Anche se i caratteri variano a
seconda della programmazione, in genere la dimensione sara equivalente a

E possibile cambiare i caratteri in modaltadifica del testce utilizzare
tipi di carattere diverso all'interno dell'area stessa. Sempre nella stessa
modalita, & possibile applicare tipi di carattere diversi al testo esistente o
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circa un (1) pollice di altezza (pari a 25 miing. dimensioni (in punti) piu
comuni per il formato dei caratteri da stampa sono incluse nella lista del

Spaziatura linea
Se il testo creato € suddiviso in piu righe, allo stesso modo sara possibile

menu a cascata, anche se sara possibile inserire manualmente una qualsiasi aumentare o diminuire la distanza tra le righe tramite I'opSmaiatura

dimensione.

Dimensione testo

72.0pt 7

Queste sono le altre dimensioni in punti incluse nella lista:

18 pt = 0.25 inch (6 mm)
24 pt = 0.33 inch (8 mm)
36 pt =0.5inch (13 mm)
48 pt = 0.66 inch (17 mm)
144 pt = 2 inches (50 mm)
288 pt = 4 inches (100 mm)

Ricordiamo ancora una volta che queste misure sono approssimative e
variano da caratterecarattere e quindi, se si cerca di ottenere una
dimensione specifica, potrebbe essere necessario ridimensionare a
piacimento l'intero testo, una volta che questo & stato creato.

Spaziatura carattere
Mediate l'opzioné&Spaziaturasara possibile regolardaspaziatura delle
lettere da quella standard ad una pit ampia o piu ristretta.

Spaziatura carattere

e 100% o %

La spaziatura partira sempre al 100% (indica che i caratteri sono
normalmente distanziati tra loro). Abbassando la percentuale o spostando la
barra verso sinistra, la spatira delle lettere sara piu ristretta. Alzando la
percentuale o spostando la barra verso destra, le lettere appariranno piu
distanti tra loro.

linea

Spaziatura linea

e 100% . %

La spaziatura partira sempre al 100% (indica che le righe sono normalmente
distanziate trdoro). Abbassando la percentuale o spostando la barra verso
sinistra, la spaziatura delle righe sara piu ristretta. Alzando la percentuale o
spostando la barra verso destra, le righe appariranno piu distanti tra loro.

5.3Curvatura testo
Una volta creatd testo, oppure in modalita dModifica del testpapparira
un punto di ancoraggio sul lato sinistro del testo creato:

®

Questo punto di ancoraggio potra essere trascinato direttamente su qualsiasi
percorso lineare posto all'interno dell'area di lavébesempio, si potra

creare un percorso ovale con lo strumddigegna un cerchie trascinare il

testo su questa linea ottenendo cosi un effetto ad arco:

#

Applicando al testo un percorso in questo modo, si notera una barra
verticale alla sinistra del tes Cid consiste in una nuova barra di controllo
che potra essere utilizzata per regolare il posizionamento del testo rispetto
alla linea di percorso, in modo che il testo possa essere posto sul tracciato,
sopra, in linea o al di sotto di esso.
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Va inoltrenotato che I'oggetto utilizzato come percorso diventera grigio.
Questo indica che questa immagine € inattiva per la funzione di ritaglio. Se
si desidera riattivare l'oggetto usato come un percorso di ritaglio, bisognera
aprire le opzioni dbtile tagliog come gia discusso in precedenza, e
selezionardittiva Stile tagliqquando I'oggetto nel percorso grigio sara
scelto.

6. Modifica immagini

Silhouette Studio offre numerosi strumenti che consentono di applicare
modifiche (di base e avanzate) alle immagial testo. La sezione seguente
illustrera nel loro insieme tutti questi strumenti e il modo con cui possono
essere utilizzati.

6.1 Metodi di base
Come la maggior parte dei programmi, Silhouette Studio consiste in un
insieme di comuni strumenti di modiéiali base, come i seguenti:

Selezione

Naturalmente, le immagini possono essere selezionate facendo clic su di
esse. E possibile selezionare piti immagini tenendo premuto iMastisc
sulla tastiera del computer e facendo clic su un‘altra immagine. Si pud
ripetere questa azione per selezionare le immagini desiderate. Tenendo
premuto il tastdMaiusce cliccando su un'immagine gia selezionata, questa
sara deselezionata.

E possibile s@zionare immagini multiple cliccando sopra l'immagine e
trascinando il mouse racchiudendo tutte le figure destinate ad essere
selezionate. Tenendo premuto il pulsante del mouse e trascinando
quest'ultimo, sara visibile una linea tratteggiata che creddasandi
selezione e nella quale appare quello che si sta selezionando. Lasciando
andare il mouse, tutte le immagini racchiuse in quest'area saranno quelle
selezionate.

8]
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Se si desidera selezionare tutte le immagini disponibili sullo schermo, basta
cliccare sul pulsant8eleziona tuttesituato lungo la parte inferiore della
schermata del programma:

H)

-]

Allo stesso modo, se si desidera deselezionare tutte le immagini seleziona
basta cliccare sul pulsaribeseleziona tutto

—J

Copia/Incolla/Taglia

EEY

Questi strumenti consentono di eseguire le normali azioni di base, come
guella di copiare le immagini selezionate, di incollarle o di tagliarle. Le
immagini copiate o tagliate risileranno nella memoria del computer, su

una lavagnetta virtuale (sara memorizzato solo un oggetto per volta).
Questo significa che, se si copia una immagine e successivamente un'altra,
si potra incollare solo quest'ultima. Queste azioni sono accessitali da
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barra situata in alto, nel meibodifica, oppure facendo clic con il tasto
destro del mouse su un'immagine, cosi come tramite I'utilizzo dei tasti di
scelta rapida del computer.

L'incollatura delle immagini copiate porra la copia direttamente sulimale
della immagine originale, in modo da poter facilmente vedere e trovare la
copia. Nel menModifica, & disponibile anche I'opzione Incolla su primo
piano, la quale consente anche di incollare un'immagine copiata
direttamente su se stessa. Quéstaione si trova anche nel menu di

opzioni per l'immagine selezionata, oppure la si pud eseguire utilizzando i
tasti di scelta rapida del computer.

Duplicare

e

@

L'opzioneDuplicareesegue la stessa azione di copia & incolla
dellimmagine selezionata, marga il bisogno di utilizzare la clipboard
(basta un solo clic). Questo pulsante € situato sulla parte inferiore della
schermata del programma. La funzione puo essere alternativamente
richiamata tramite il menModificao facendo clic con il tasto destuel
mouse su una immagine selezionata.

Cancella

X

Le immagini selezionate possono essere cancellate dall'area di lavoro
facendo clic sul pulsantéancellssituato sulla parte inferiore della
schermata del programma, accedendo al nvalificae selezionado
Cancellafacendo clic con il tasto destro del mouse sulla immagine
selezionata e scegliendo l'opzidbancellaoppure semplicemente
premendo il tast@€ancellssulla tastiera del computer.

Annulla/Ripeti
= =
) (4

Qualsiasi azione eseguita, comprese quellespmplici (ad esempio, lo
spostamento di un‘immagine), pud essere annullata. Per ripristinare le
proprieta di una figura, basta fare clic sul pulsaraulla Si sono
annullare un numero illimitato di azioni ed & addirittura possibile tornare
indietro fino all'apertura dell'area di disegno.

Allo stesso modo, € possibile fare clic sul puls&ifeetiper ripristinare le
azioni annullate. E possibile continuare a utilizzare questo pulsante fino
all'ultima azione eseguita.

6.2Raggruppa/Separa

Queste du@azioni sono comunemente utilizzate e sono strumenti preziosi
che aiutano a modificare le immagini. Per capire questi concetti dobbiamo
prima capire il significato di immagini raggruppate e separate.

Quello che segue, &€ un esempio di immagilieea singde:

Benché I'immagine possa contenere molte parti, essa consiste in una unica

linea con un singolo punto di inizio e un singolo punto finale.
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Quello che segue, € un esempio di immagiliees multipla: Separa le formeselezionate

I

Qualsiasi immagine contenente piu di un gruppo di linee puo essere
Questa immagine & composta da due gruplimeé: uno contenente la disgregata, in modo che le parti dell'immagine possano essere trattate
struttura della foglia e il gambo, mentre l'altro contiene i dettagli interni indipendentemente, rimosse, ruotate, ridimensionate o altrimenti
della foglia. Questa immagine & generata da un raggruppamento in modo  modificate, piuttosto che dover modéi® I''mmagine nel suo complesso.
che, se spostata sullo schermo, non sara necessario spostare separatamente
la lineaesterna della foglia e la parte centrale di essa, per poi cercare di Ad esempio, si potrebbe desiderare di ritagliare I'immagine raffigurante
allineare I'ultima all'interno della prima. gquesta torta, ma si vuole disgregare I'immagine al fine di eliminare alcune
delle decorazioni interne:
Mentre non & necessariamente importante conoscere esattamente il numero
di parti lineari che compongono una immagine, & importante capile che
immagini a linea singola non sono raggruppate, mentre tutte quelle che
consistono in piu parti lineari sono, 0 possono essere, raggruppate.

Raggruppa le forme selezionate

153

Una volta separato il gruppo di lineetinagine verra visualizzata
Ogni due insiemi di linee possono essere raggruppati in modo che siano mostrando i campi di selezione individuali attorno ad ogni nuova parte
fissi nelle posizioni relative, anche se spostati, utilizzando l'opzione separata dallimmagine, la quale pud ora essere modificata:
Raggruppa le forme selezionate

Per utilizzare I'opzion®aggruppa le forma selezionateisogna

selezionare due o pit immagini contemporaneamente e cliccare sull'icona di
raggruppamento iata sulla parte inferiore della schermata del programma.
Questa funzione pud alternativamente essere situata nel@ggatitoo

facendo clic con il tasto destro sulle immagini selezionate e poi su
Raggruppa le forma selezionate
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Per accedere alle singole parti separate, &€ possibile deselezionare

'immagine e quindi fare disu una qualsiasi delle singole parti, per

eventuali rimozioni o modifiche.

6.3 Tracciati composti

Il concetto riguardante i tracciati composti & importante per capire perché
alcuni attributi possono essere applicati in modo diverso a situazioni
apparentmente identiche. | tracciati composti sono una raccolta di due o
piu gruppi di linee, in cui le linee interne sono incorporati nella immagine.
Un tracciato composto puo apparire allo stesso modo come un gruppo di
linee, ma & molto diverso nel modo in ceagira, per esempio, al
riempimento di colore.

| tracciati composti sono considerati un problema solo quando si creano
immagini destinate a Stampa & Ritaglia.

—_— ==

Immagine norcomposta Immagine a tracciato composto

Negli esempi precedenti, le diremagini appaiono sempre dritte e

sembrano essere identiche. Tuttavia, quando sono rivolte verso il fondo, le
differenze tra i gruppi diventano evidenti. L'immagine a sinistra, da una
prospettiva laterale appare come un cerchio grigio contenente ocatiéa bo

e con altre tre forme bianche separate e appoggiate sulla parte superiore.
Questa immagine non & un tracciato composto. L'immagine a destra, da una
prospettiva laterale, appare come un cerchio con due fori e un sorriso
incorporati dentro lI'immagine.

Naturalmente, andando a ritagliare o ad abbozzare entrambe le immagini
con Silhouette, queste saranno ritagliate nella stessa identica maniera, ma &
importante capire che c'e una differenza tra queste immagini, in quanto si
potrebbe desiderare di otteneleterminati effetti mediante il riempimento

delle immagini per applicazioni destinate a Stampa & RitaBka.esempio:

Questa € la stessa immagine, ma nuda. Tutte le parti sono raggruppate.

Se questa immagine non € un tracciato composto e si tesiei@pirla con
un colore, il risultato sara questo:

—_ v

Anche se raggruppati, tutti i gruppi di linee sono ancora solo delle singole
parti tra loro sovrapposte. In questo modo, esse saranno tutte riempite con
l'effetto di riempimento selezionato.
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Le immagini selezionate possono essere spostate utilizzando una qualsiasi
Se gueta immagine & un tracciato composto e si desidera riempirla con un  delle opzioni contenute nella sezioBposta Le frecce direzionali di questa
colore, il risultato sara questo: schermata sposteranno leggermente le immagini in qualsiasi direzione.
Questa azione puo esseigetuta a piacimento e fino a quando I'immagine
si trova all'interno dell'area di disegno.

: L'opzioneSposta deconsente di spostare le immagini selezionate dalla
posizione attuale nella misura indicata, mentre l'opz&pwsta verso

consente di muovele immagini (indipendentemente dalla posizione
Le parti vuoti della immagine non possono essere riempite con immagini a  attuale) verso uno specifico percorso disegnato sull'area di lavoro, in cui il
tracciato composto, perché queste aree incorporate sono uno spazio numero 0, O (zero, zero ) rappresenta I'angolo superiore sinistro dell'area di
negativo. disegno. Lo spostamento avverra all'esterno di pueto, verso destra o

verso il basso, a seconda dell'aumento del valore.
| tracciati composti possono ancora essere separati per spostare parti di
immagine multiple, ma I'azione di separazione rilascera immediatamente il 6.5 Rotazione delle immagini
tracciato composto, rendendo l'immagine priva di un tracciato composto. Gli oggetti possono essere ruotati in qualsiasi angolazione si desideri. Le

i mmagini selezionate saranno sempre Vi
Per creare un tracciato compostoutha serie di pit immagini selezionate, é rotaziore di colore verde che si potra afferrare e ruotare manualmente
possibile fare clic con il tasto destro del mouse fino a quando tutte le parti utilizzando il mouse.
multiple saranno selezionate e infine scegliérea tracciato composto o
Allo stesso modo, per eseguire l'azione opposta & possitglelfacon il |

tasto destro del mouse su una immagine a tracciato composto e selezionare H - o
Rilascia tracciato compostQueste opzioni si possono trovare anche nel | ‘
menuOggetta u] m]
6.4 Sposta immagini . . 5

Ovviamente, le immagini possono essere spostatezionandole e

trascmandole con il mouse in qualsiasi posizione de5|de.rata..Le Immagint | e opzioni del meniRotazioneorniranno ulteriori possibilita di rotazione
selezionate possono anche essere spostate utilizzando i tasti freccia sulla pill precise o specifiche.

tastiera del computer.

E anche possibile spostare le immagini attraverso la seSjoosta

i
% All'interno della sezion®otazione2 possibile selezionare una qualsiasi
delle seguenti opzioni:
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w2l TA2yS RAX

di gradi, in base all'angolatura attuale dell'immagine.

O
Queste opzioni servono a ruotare l'immagine selezionata di un certo numero :‘
al

w2iFT A2yS @SNRER2X
Queste opzioni servono a raot I'immagine verso l'angolo selezionato,
partendo dal valore originale dell'immagine e fissato a 0 gradi.

t SNR2YFEATTI €F NRGFITA2YS RAX
Questa opzione permettera di agire manualmente su una barra di
scorrimento o di inserire un valore specifico di raiae dellimmagine
selezionata, a partire dall'angolatura attuale.

t SNE2YFEATT I fF NRGOGITA2YS @SNE2X
Questa opzione vi permettera di agire manualmente su una barra di
scorrimento o di inserire valore specifico di rotazione dell'immagine
selezionata, a pant dall'angolatura originale dell'immagine e fissata a 0
gradi.

6.6 Ridimensiona le immagini

Gli oggetti possono essere ridimensionati nella misura desiderata. Tuttavia,
€ importante notare che, mentre & possibile personalizzare la dimensione
delleimmagini, la qualita dei ritagli apportati possono variare, specialmente
guando si procede al ritaglio di materiali spessi come il cartoncino. La
riduzione delle dimensioni di un'immagine contenente parti complesse e |l
ritaglio su un materiale piu spessain esempio di come la qualita del

ritaglio potrebbe essere compromessa.

Sara possibile visualizzare le dimensioni dell'immagine lungo i lati della
stessa, mentre si disegna o quando si selezionano le immagini.

3l
f—
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Nel box di selezione appaiono anche miti di ancoraggio che servono

per ridimensionare le immagini manualmente. Per ridimensionare
manualmente, basta cliccare su uno di questi box e trascinare il mouse nella
direzione desiderata e rendere cosi la figura pit grande o piu piccola. | punti
di ancoraggio sugli angoli servono a mantenere la proporzione
dellimmagine durante I'azione di ridimensionamento (in altezza e
larghezza), mentre i punti di ancoraggio laterali servono a estendere le
immagini nel senso in cui si trascina il mouse.

Anche il menuScalafornisce ulteriori opzioni di ridimensionamento, allo
scopo di ottenere rotazioni piu precise o specifici ridimensionamenti.

Dal menuScalaé possibile selezionare una qualsiasi delle seguenti opzioni:

Scala

Queste opzioni consentono di ridinggonare tutte le immagini selezionate

in base ad una percentuale delle attuali dimensioni. Qualsiasi valore
inferiore al 100% rendera l'immagine piu piccola, mentre un valore
maggiore al 100% la ingrandira. Ad esempio, scegliendo di ridimensionare
l'immagne al 50% della dimensione attuale, le dimensioni dellimmagine
ottenuta saranno dimezzate, mentre scegliendo di ridimensionare
l'immagine al 200% della dimensione attuale, le dimensioni dell'immagine
ottenuta saranno raddoppiate. Il valore percentualespsere applicato a
piacimento.

29



Specifica dimensioni

Questa opzione consente di ridimensionare una immagine selezionata
secondo qualsiasi specifica misura. L'opziBiecca proporzionse

attivata, garantira che I'immagine sia ridimensionata propuafticente

anche quando si modifica solo un parametro. Per esempio, considerando le
dimensioni originali della foglia (2" di base X 1" di altezza) e di impostando
la lunghezza della base in 1", si otterranno i seguenti risultati:

Q
|
_o— 0 —ano
© 7
| | |
_o— 8 —nmo
FARN - | D D
ID . m]
1 | 7] |
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k- ] —_— O —
= o

Con Blocca proporzioni Senza Blocca proporzioni

Griglia

Un aiuto all'utilizzo dei valori di visualizzazione puo anche essere la scelta
di attivare la griglia con il tasto destro del mouse all'interno dell'area di
disegno, quando ancora non ci sono immagini selezionate e cliccando su
Mostra griglia oppure andado direttamente al mer@riglia

Nel menuGrigliaé possibile attivare/disattivare la griglia, regolare la
spaziatura della griglia a qualsiasi misura desiderata e definire il numero di
caselle all'interno di essa (vedi esempio).

Suddbvisione in caselle singole Suddivisione in caselle multiple
Scegliendo l'opzionBissa su grigliai costringera I'immagine a conformarsi
alla misura della griglia e delle sue caselle. Questo pud essere
particolarmente utile al momento di elaborare le immagini e forzarle a
conformarsi agli specifici parametri desiderati.

E possibile selezionare Bile della griglia:Quadratoo Isometrico

Ricordiamo che gli stili diversi possono tornare utili mentre si disegnano le
figure nell'ambito del programma, per fornire un riferimento per la misura
adottata nel disegno.

Stile quadrato Sile isometrico

Il Coloredella griglia pud essere regolato a piacere e il pannello di selezione
offre una serie di esempi cromatici preselezionati e in grado di conferire alla
griglia un aspetto non invasivo. Naturalmente é possibile scegliere qualsiasi
altro colore.

6.7 Capovolgere

A seconda dei materiali, 0 in alcune situazioni, sara necessario ritagliare le
immagini in formato speculare, oppure sara semplicemente possibile
capovolgere gli oggetti fino a raggiungere l'aspetto desiderato per
limmagine.
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Per capovolgere una immagine, basta cliccare con il tasto destro del mouse
su una qualsiasi delle immagini selezionate e scegliere fra le opzioni
Capovolgi orizzontalmenteCapovolgi verticalmente

Copia speculare in alto Copia speculare in basso
Senza effetto speculare Capovolgimento orizzontale
6.8 Disposizione
Le immagini multiple possansovrapporsi I'una sull'altra ed & possibile
organizzare 'ordine di apparizione delle immagini (dal primo piano allo
sfondo). Questa funzione € usata soprattutto con le immagini riempite e
destinate alle applicazioBSitampa & Ritagliain modo da potedeterminare

Capovolgimento verticale Capovolgimento orizzontale & verticale o O A
quali immagini debbano apparire di fronte alle altre.

Accedendo al sottmenu Trasformadal menu Oggetta sono disponibili _ _ _
altre opzioni di specchiatura. Sposta in primo piano

|
In questo menu, € anche possibile capovolgere le immagini (come mostrato | ﬁ
sopra) tramite 1®©pzioni Capovolgi

E inoltre possibile creare copie speculari delle immagini selezionate Questa opzione serve a portare I'immagine selezionata di fronte a tutte le
utilizzando & opzioni della sezion@apovolgergcon le quali sara possibile altre immagini che si sovrappongono.
creare una copia speculare a sinistra, a destra, in alto o in basso.

Immagine originale \ 4 A 4

Ordine delle immagini originale Il cerchio selezionato & ora in primo piano

Copia speculare a sx Copia speculare a dx



Sposta sullo sfondo

%

Questa opzione serve a portare I'immagine selezionata dietro a tutte le altre
immagini che si sovrappongono.

A \ 14

Ordine delle immagini originale Il triangolo selezionato € ora sullo sfondo
In aggiunta a queste opzioni, & possibile cliccare con il tasto destro su una
immagine, selezionai®posta indietr@ inviare cosi l'immagine indietro di
un livello, piuttesto che completamente sullo sfondo.

K \ 4

Immagine originale Triangolo spostato indietro

Allo stesso modo ¢ possibile cliccare con il tasto destro su una immagine,
selezionaré&posta avanté inviare cosi I'immagine in avanti di un livello,
piuttosto che completamente in primo piano.

\\k___,/ '\x 4

Immagine originale Cerchio spostato in avanti

6.9 Allineamento

o]

E possibile allinearanmagini multiple in relazione reciproca. Nella sezione
Allineamentasono disponibili le seguenti opzioni:

Centralizzare (allineare al centrpnel mezzo)

>

{o

Questa opzione consente di centrare due o piu oggetti selezionati in modo
che siano allineation l'altro nel mezzo.

Allinea a sinistra

E

Questa opzione consente di allineare due o piu oggetti selezionati in modo
che siano allineati insieme al bordo sinistro del riquadro di delimitazione
condiviso, pur mantenendo le loro rispettive distanze eodonli apparire

uno sopra o sotto l'altro.

Allinea al centro

3

Questa opzione consente di allineare due o piu oggetti selezionati in modo
che i rispettivi punti centrali siano allineati, pur mantenendo le loro
rispettive distanze e in modo di apparire sopra o sotto l'altro.
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Allinea a destra

=

Questa opzione consente di allineare due o pit oggetti selezionati in modo
che siano allineati insieme al bordo destro del riquadro di delimitazione
condiviso, pur mantenendo le loro rispettive distanze e in rdbdpparire

uno sopra o sotto l'altro.

Allinea in alto

=

Ly

Questa opzione consente di allineare due o piu oggetti selezionati in modo
che siano allineati sul bordo superiore del riquadro, pur mantenendo le loro
rispettive distanze e in modo di apparire agcanto all'altro.

Allinea a meta

0of

Questa opzione consente di allineare due o piu oggetti selezionati in modo
che i rispettivi punti centrali siano allineati, pur mantenendo le loro
rispettive distanze e in modo di apparire uno accanto all'altro.

Allinea in basso

fol

Questa opzione consente di allineare due o piu oggetti selezionati in modo
che siano allineati sul bordo inferiore del riquadro, pur mantenendo le loro
rispettive distanze e in modo di apparire uno accanto all'altro.

Margine orizzonale

Quando si selezionano un minimotidi oggetti, questa opzione consentira
di stabilire la spaziatura orizzontale di tutte le immagini, in modo che tutti
gli oggetti appaiano orizzontalmente equidistanti tra loro.

Margine verticale

X

Quando si selezionano un minimotidi oggetti, questa opzione consentira
di stabilire la spaziatura verticale di tutte le immagini, in modo che tutti gli
oggetti appaiano verticalmente equidistanti tra loro.

6.10Replica
/.

La funzione dello strument@eplicaé simile a quella di copiare ed incollare
un'immagine, ossia di duplicarla. Questo strumento consente di creare

33



qualsiasi numero di copie e di posizionarle in una sola volta, senza la Duplicare in basso
necessita di copiare e incollare le immagini pit volte e diadisp

manualmente nell'area di lavoro come desiderato. Queste opzioni 0
consentono inoltre di creare le copie uno accanto all'altra e il piu vicino

possibile, in modo da poter massimizzare l'area di ritaglio.

Nel menu della seziorReplicasono disponibili leseguenti opzioni: Questa opzione consente di duplicare l'oggetto selezionato e di inserirne una
copia direttamente al di sotto di esso minimizzando il pisipds lo spazio
Duplicare a sinistra tra i due oggetti.
F >
O Riga tripla/ Riga quadrupla
o 0o

Questa opzione consente di duplicare I'oggetto selezionato e di inserirne una
copia direttamente alla sua sinistra minimizzando il piu possibile lo spazio

tra i due oggetti. Queste opzioni servono a copiare l'oggetto selezionato e a replicare due o
tre altre copie ponendole in fila 'una accanto all'altra in senso orizzontale e
Duplicare a destra minimizzando il pitl possibiléo spazio tra gli oggetti.
_.D Colonna tripla / Colonna quadrupla
=L g

Questa opzioneonsente di duplicare I'oggetto selezionato e di inserirne una
copia direttamente alla sua destra minimizzando il pit possibile lo spazio tra

i due oggetti. Queste opzioni servono a copiare l'oggetto selezionato e a replicare due o
tre altre copie ponendole in fila I'una accanto all'altra in senso verticale e
Duplicare in alto minimizzando il pit possibile lo spi tra gli oggetti.
G, Ruota una copia / due copie / tre copie / cinque copie

Questa opzione consente di duplicare I'oggetto selezionato e di inserirne una

copia direttamente sopra di esso minimizzando il pitu possibile lo spazio tra

i due oggetti. Queste opzioni consentono di copiare I'oggetto selezionato e di replicarne
da una a cinque copie ruotate sopra l'immagine originale.
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Riempi Pagina

(=3
k=)

Questa opzione conserttecopiare e riprodurre l'oggetto selezionato e
riempire l'area di taglio con tutte le copie possibili.

Nel menu della seziorReplicare & anche possibile accedere al menu
Opzioni avanzateDa qui si potra selezionare un numero qualsiasi di copie
con lequali replicare I'immagine selezionata e la distanza tra di esse.
Inoltre, sard anche possibile personalizzare la direzione dell'allineamento.
Una volta selezionato il numero di copie desiderato e la direzione, bastera
fare clic sul pulsantReplicaresituato nella parte inferiore del menu

Opzioni avanzateottenendo cosi I'azione desiderata.

6.110pzioni Salda & Modifica

Le immagini sovrapposte possono essere modificate in vari modi. La
sezioneModificarefornisce opzioni di saldatura e altre opzioni avanzate
che consentono di regolare la sovrapposizione delle immagini.

r

©

Dal menuModificareé possibile selezionare una qualsiasi delle seguenti
opzioni:
Salda

[

2

Benché 'opzion&aldasia inserita nel menuwetla sezionéModificare
lungo la barra degli strumenti situata sulla parte inferiore della schermata
del programma si puo trovare un pulsante di accesso rapido alla stessa

funzione. La saldatura consentira di unire in una unica immagine due o piu
figure vrapposte.

A,
kX

Immagine con linee sovrapposte non saldate

Immagine con linee sovrapposte saldate

Saldatura puo essere particolarmente utile in fase di ritaglio, in modo che le
linee di taglio non ssovrappongono durante il processo.

Interseca

p=]

Questa opzione consente di escludere solo la parte delle immagini
selezionate che si sovrappone, o che si interseca.

Immagini originali Dopo applicazione della funzione Interseca

35



Sottrai Sottrai tutto

o e
o -
Questa opzione serve a rimuovere tutte le parti sovrapposte di immagini Questa opzione serve a rimuovere qualsiasi parte di una immagine che si

situate di fronte ad altre immagini, in modo che solo I'immagine che si trova trovi dietro un'altra immagine.
sullo sfondo resti con le pasovrapposte rimosse.

: ! @ Immagini originali  Dopo applicazione della funzione Sottrai tutto

Immagini originali Dopo applicazione della funzione Sottrai Suddividi
Ritaglia 9
B |
L
-

Questa opzione serve a creare singole immagini dalle intersezioni di un

. . o massimo di otto immagini selezionate.
Questa opzione serve a rimuovere tutte le aree non condivise da almeno due

forme, quando queste si sovrappongono. !

Immagini originali  Dopo applicazione della funzione Suddividi

Immagini originali Dopo applicazione della funzione Ritaglia
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Separa linee Dal menuOffsetsara possibile iniziare selezionando la funzione offset:

»

&

Quando le immagini sono riempite o sono definite con linee spesse, questa Sara possibile scegliere sia che le proprie immagini offset presentino un
opzione puod essere utilizzata per staccare e spostare la struttura, al fine di  Angolopiu nitido che umArrotondamentafrizzante.
creare due immagini distinte: amvente solo le linee e una con i soli effetti

di riempimento. Benché si possa ottenere una base di partenza tramite un clic sul pulsante
Offset & possibile sintonizzare I'effetto offset specificanddatgine offset
Tracciati composti (CreéRilascig) agendo sulla barra di scorrimento, oppure digitando un valore specifico.
@ @ Una volta ottenutdeffetto desiderato sara possibile impostare le proprieta

dellimmagine appena creata facendo clic su Inserire.

Queste opzioni sono le stesse precedentemente discusse nella sezione 6.3 d

guesto manualeTfacciati compos)i Questo strumento consente di

prenderémmagini sovrapposte e incorporate e di renderle in un tracciato LYYEF3AyS R2LIR tQFLIXAOFT A2yS h¥Fasi
composto o rilasciando quest'ultimo.

6.120pzioni Offset Viceversa, sara possibile creare una condizione di offset interna.
L'opzioneOffsetpud essere usata per delineare le immaginrlicat

conferendo cosi all'immagine un effetto ombra attorno ad essatau (©)

opzione pud anche essere utilizzata per creare linee di contorno interno per

le immagini.

. Questa funzione € in gengril adatta alla creazione di linee interne, per
B I'utilizzo di penne per le bozze.

Per applicare le funzioni offset, prima & necessario selezionare una
immagine.

Immagine esempio di Offset interno

Immagine originale di partenza
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6.130pzioni Traccia Tracca e scollegd Questa opzione consente di tracciare il bordo esterno
delle aree gialle di anteprima delle immagini e di staccarle dal resto dello
0 sfondo delle immagini raster.

7.Biblioteca e Online Store

Silhouette Studio mette a disposizione una Bibtiatehe consente di
conservare e catalogare tutti i vostri download e le immagini create, al fine
di renderne piu agevole la consultazione. Inoltre, I'utente potra contare su un
online shop in cui sono offerti nuovi contenuti da poter scaricare.

Queste opzioni possono essere usate per tracciare automaticamente le
immagini importate, allo scopo di credinee di ritaglio. Silhouette

America non € in grado di garantire la qualita delle immagini non create
dalla nostra societa, né che tutte le immagine di terzi e non acquisite
attraverso il Silhouette Online Store possano essere supportate dal
programmasSilhouette Studio non deve essere usato per tracciare immagini

. . . Le anteprine della Biblioteca e dell'Online Store possono essere richiamate
protette da copyright o da licenze altrui.

tramite la sezione strumenti situata sul lato sinistro della schermata del
programma, la stessa in cui € indicato il pannello (Area di disegno,

Dopo aver aperto un‘immagine esterna (come discusso nella sezione 3.4 di "> _ _
Biblioteca, o Store) attivo selezionato.

guesto manuale), & possibile aprire la sezione Traccia e quindi fare clic su
Seleziona area della traccia. Questo permettera di disegnare un riquadro
intorno la particolare zona dellimmagine che si desidera tracciare. Una
volta disegnato il riquadro, quest'area potra essere adeguata o spostata comq
gualsiasi altro oggetto, al #ndi poter espandere o ridefinire l'area da
tracciare. La selezione dell'area della traccia fornira un'anteprima
dell'immagine originale con una sovrapposizione di un'area gialla sull'area
di tracciamento, in base alle impostazioni dei filtri. Questii filtr
consentiranno di ottenere una funzione piu raffinata o piu liberale rispetto
all'effetto di tracciamento previsto, a seconda delle impostazioni
selezionate.

7.1Biblioteca

Una volta ottenuto I'effetto desiderato in anteprima, sara possibile eseguire Ej
metodo di traccianm®o, selezionandolo da una delle seguenti opzioni:

Tracciai Questa opzione serve a fornire un contorno di tracciamento

. ) ] . ) ST La Biblioteca € I'archivio in cui sono contenuti tutti i contenuti-qaeicati e
intorno a tutte le parti dell'area gialla di anteprima visualizzata.

acquistati. Questi possono essere classificati, ordinati e sono accessibili

. - all'utente.
Bordo esterno della traccid Questa opzione serve a creare unedidi

tracciamento solo intorno al bordo esterno dell'area gialla di anteprima
visualizzata, ignorando tutte le parti interne che potrebbero altrimenti essere
visualizzate in giallo ed essere cosi confuse come un potenziale percorso di
tracciamento.
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Visualizzazione "La mia biblioteca

Facendo clic sulla opzionédsualizza come iconsara possibile visualizzare
le immagini come icone: e border

wommn border

—
88 ® box

bracket

bracket

~=

bracket

P

La mia biblioteca

e e

border border box bracket

bracket

branch

o

bracket bracket branch cake

Nome

Categoria

Taglio regolare
Taglio regolare
Modalita 3D

Taglio regolare
Taglio regolare
Taglio regolare
Taglio regolare

Taglio regolare

Autore
Silhauette
Silhouette
Silhouette
Silhouette
Silhouette
Silhouette
Silhouette

Silhouette

Data download

Dimensione

ep 23, 2010

Sep 23, 2010

Sep 23, 2010

La Biblioteca in modalita Visualizza come lista

15.6 KB

22.5 KB

In modalita elenco € possibile ordinare le immaginideme, Categoria,
Autore, Data di scaricamentmDimensioneliccando sui rispettivi titoli
incolonnati.

Oltre alle modalita di visualizzazione dei contenuti della Biblioteca, sara
possibile regolarne la visualizzazione, sia che venga visualizzata solo la
Biblioteca sia be contemporaneamente l'area di disegno. Queste opzioni di

visualizzazione sono situate sul lato sinistro del programma, nella sezione in

)

embellishment flourish flourish flourish E

La Biblioteca visualizza con icone

Inoltre, cliccando sull'opzion®isualizza come lista possibile visualizzare
le immagini come elenco, allo scopo di identificare ulteriori dettagli:

=

cui appaiono i pulsaniostra Bibliotecae Mostra online shop
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L'icona situata in alto e costituita da solo un pannello mostrera solo la

Biblioteca o I'online shop, nel momento in cui si accede ad essi:

D Zi S G CERNE)

@ S R

@) ClEE) SRS O O0F) ©ix) =X

My Library

4 (et
o K o
53 £ vy own Desigrs @
7 Er——
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A
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B reresnm
g
@
C)
=
D S E & D

Mentre l'icona in basso costituita da due pannelli consentira di visualizzare

My Library

{ {£& | m

T

Z£OFO50

49 fles

la Biblioteca o I'online shop agfinco dell'area di lavoro:

My Library My Library

oD Ly ®BORD

Totat: 60 files

S 5 & 3 D)

Accesso al contenuto della Biblioteca

|- -

{

gle ool = ~Jal ol G0 2 0

/
Untitied.stu

sio @Y,

Per accedere alle immagini contenute nella Biblioteca & necessario:

1 Fare un doppio clic sull'immagine, per aprirla sull'area di lavoro
1 Trascinare le immagini dalla Biblioteca sull'aredagioro colo se
I'area di lavoro viene mostraja

Catalogazione & Gestione della Biblioteca

Incrementando il contenuto della Biblioteca con file aggiuntivi, potrebbe
essere conveniente personalizzamBildioteca con nuove cartelle e
ordinare le immagini in base ai propri gusti.

Cliccando sull'icon&uova cartellssara possibile aggiungere nuove cartelle
personalizzate.

»

3

Quando si creano nuozartelle senza nomsi pud immediatamente
assegnare alleartella il nome desiderato. Una volta che la nuova cartella &

stata creata, sara possibile trascinare le immagini nella stessa. Cliccando col

tasto destro su una cartella consente di creare una nuovaabitn,
eliminarla (insieme a tutti i contenyto rinominarla.

Oltre a personalizzare le cartelle, & possibile regolare anche le tue immagini
all'interno della Biblioteca. Cliccando col tasto destro su una immagine sara

possibile eliminare I'immagine, rinominarla, ordinare le immagini nella
cartellaattuale, oppure mostrare o nascondere le proprieta delle immagini.
Le proprieta dell'immagine forniscono una descrizione della stessa (come,
ad esempio: scaricata dall'online shop) e le parole chiave associate.

Quando le immagini o le cartelle vengonorgéhate, saranno spostate nel
Cestinadella Biblioteca. Sara ancora possibile ripristinare una qualsiasi di
gueste immagini o cartelle trascinandole nuovamente dentro la Biblioteca.
Tuttavia, dopo aver eliminato ogni contenuto @akting questo contenuto
verra eliminato definitivamente dal computer.

40



7.20nline Store 1 00Saaz2 IttQhytAyS {G2NB
Cliccando sul pulsant8ilhouette Online Storéutente accedera alla
qj homepage del negozio.

Browse Al

Silhouette Online Store fornisce contenuti aggiuntivi scaricabili non solo da
Silhouette America, ma anche da una serie di autori indipendenti e di
aziende che collaborano con ndilhouette Online Store & accessibile solo
dal programma Silhouette Studio ed & necessaria una connessione Internet.

Papulsr keywords
fall frame

halloween tag

b s

Search by name

SAVNE ;\t’;g;gr 'pt'on
’ ~ subscription

ji L : 7 ‘\C‘)% ‘L‘., ey TN Dehuxe  Premium
X e = 40¢ 30¢ 14¢-

La sezione "Acquisti online" di Silhouette & accessibile in qualsiasi
momento, 24 ore al giorno e 7 giorni la settimana.

|

Le immagini possono essere acquistate singolarmente per personalizzare la 2 h} < e e e T s
propria Biblioteca, mentre le opzioni di abbonamento sono disponibili s e
previa corresponsione di un canone mensile. Ulteriori informazioni sugli
abbonamenti possono essere trovat8ilaouette Online Store

Da qui sara possibile accedere all'area utenti, oppure registrare un account

Tutte le immagini sono offerte con i seguenti vantaggi: (se ancora non é stato creato), cliccando sul link in alto a dékiraski

registato”.
1 Possibilita di scaricare le immagini usando una delle maggiori Per creare un account, sara necessario fornire il proprio nome, il proprio
carte di credito, tramite download card oppure utilizzando indirizzo email (che sara il nick di utenza) e la password scelta.
| 6abbonamento
9 Utilizzo immediato (ina volta acquistee, non sara necessario essere My Account- Opzioni

connessi a Internet per accedere alle immagini Una volta effettuato l'accesso al proprio account, sara visibile un link in alto

T R|cupe_r_aplllt_a _m_caso (.j' computer crash 0 di smarrimento _ _ a destra chiamatdly account(ll mio account), nel quale sono contenuti gli
1 Possibilita di ridimensionarle e personalizzarle secondo i propri . _ . . - .
gusti (usando gli strumenti di Silhouette Studiesdritti nelle stru.me.ntl per gestire il proprio account. Sono disponibili le seguenti
precedenti sezioji opziont:
Download Card T /FYoALFNB A RI (A Chddnte dixabiare it nickedi O O 2 dzy
Silhouette America offre download card che consentono di scaricare tutti gli utenza e la password.
articoli contenuti del negozio che si desiderano acquistare e aggiungere alla 1 My Download History (Cronologia dei miei download)Questa
propria Biblioteca. Sul retro di ogni carta sondigati due codici. Quello opzione permettera di visualizzare una copia di tutti gli ordini.
sull'angolo in basso a destra & il numero di identificazione della carta, Durante la visualizzazione di ordini specifici, si pud anche optare
mentre quello nascosto dell'adesivo argentato di sicurezza € il codice per il per ripristinare un ordine specifico, in caso di interruziontadel
download vero e proprio, ed &€ composto da 16 cifre. connessione durante la procedura di download.
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1 Recupero di tutti i design scaricati Questa opzione permettera di

recuperare tutti i contenuti scaricati in precedenza, nel caso in cui
si desideri installare il programma su un nuovo computer, in caso

di computer crash o, semplicemente, nel caso in cui si desideri
sostituire il computer.

1 Aggiungi una Download Card al mio saltidQuesta opzione serve
ad inserire tutti i codici delle download card e a caricarne gli
importi sul proprio account.

1 Gestione dele carte di credito personalii Questa opzione
consente di gestire tutte le informazioni relative alla carta di
credito utilizzata per pagare gli abbonamenti o i singoli acquisti.

Shopping

E possibile scorrere tutte le immagini disponibili in Silhouséieza alcun
obbligo di acquisto. Sul lato sinistro della finestra di shopping sara
disponibile uno strumento di aiuto alla navigazione. Quando vengono
selezionate le categorie o durante la ricerca delle immagini, appariranno
elencati anche dei suggerimenti

Se si € alla ricerca di immagini specifiche, sara possibile cercarne i nomi
immagini o i termini nel box sull'angolo in alto a destra:

— |

Durante la navigazione attraverso le diverse tematiche e pubblicazioni
oppure durante I'esecuzione di ricerche Bigbe, una volta trovata una

- .

e

lion

Oppure sara possibile scegliere la figura per visualizzarne ulteriori dettagli,

oltre all'elenco delle figure simili o correlate che potrebbero interessare.

account balance:

lion by Silhouette

Related keywords:
lion jungle tai

paw mane

ST

View Silhouette's portfolio

Le figure che sono gia state aggiunte non appariranno piu con l'opzione di
aggiunta al carrello, bensi saranno visualizzate come inserite nel proprio
carrello. Inoltre, va notatche | 'immagine piu recente aggiunta al carrello
verra visualizzata nel mini carrello situato sull'angolo in basso a sinistra
della finestra di acquisto, la quale consentira un rapido bilancio delle
immagini contenute nel carrello, di quante immagini sdatesaggiunte, e

delle immagini che desidera scaricare, sara possibile aggiungerla al carrello del saldo totale del carrello

cliccando sulla opzionAdd to cart(Aggiungi al carrello):
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Ricordiamo che le immagini che sono gia state acquistate non potranno
essere aggiunte al carrello (saranno visualizzate Gitacquistatg

Download

E possibile continuare a navigare e aggiungere atleaaltre immagini

fino a quando si desidera andare alla cassa. Per andare alla cassa, si puo
cliccare sul linkMy cart(ll mio carrello) situato sull'anteprima del mini
carrello, oppure fare clic sull'icona derrellosituata in alto a destra della
finestra di acquisto.

Quando si desidera scaricare, € sufficiente fare clic sul pulGaetekout

(Vai alla cassa). Se si dispone di un saldo positivo sul conto (dalla
download card o dall'abbonamento), il costo totale sara addebitato sul conto
automaticamente. Se non si dispone di un saldo sufficiente a coprire il costo
totale delle immagini acquigt® verra richiesto di fornire i dati relativi alla
carta di credito, oppure di inserire il codice di una nuova download card nel
proprio conto.

Alla fine, verra richiesta la password per autorizzare I'acquisto. Dopo aver
inserito la propria password pesnfermare l'acquisto, apparira la

Biblioteca in un pannello situato sopra I'online shop e si potranno
visualizzare le immagini mentre vengono scaricate nella propria Biblioteca.

Schermata della Biblioteca durante il download

Schermata della Biioteca a download ultimato

Sara quindi possibile continuare a navigare nell'online shop, oppure lasciare
il sito. Una volta scaricate tutte le immagini, sara possibile trascinarli dalla
sezioneDownload recenté riordinarle a piacere in qualsiasi claelella
Biblioteca. Le immagini scaricate rimarranno nella cartetavnload

recentifino a che saranno riordinate.

Noterete che, mentre tutte le immagini acquistate sono memorizzate nella
Biblioteca, anche i caratteri acquistati potranno essere inselta

Biblioteca in una speciale sezione denominata "l miei caratteri". Sara
possibile accedere a questi tipi di carattere acquistati all'online shop
seguendo le istruzioni riportate nella sezione 5 di questo manuale, oppure
tramite la Biblioteca (facemdun doppio clic su di essi). Questa ultima

43



